
Sampling af billeder 
 

Struktur kode 
I Python mappen findes en fil: config_file.yaml som primært er den der skal ændres i for at kører sam-

pling koden som findes i VideoFrameSampler.py. 

 

Struktur Azure 
 

 

1. Subscription: Det øverste lag, der indeholder dine ressourcer og bestemmer hvem der betaler og 

hvad du har adgang til. Vi har nu fået en subscription til statistikgruppen der hedder sg-stat-analy-

ser. Bemærk, dog at økonomi stadig kan følges på resourcegruppe niveau, så omkostningerne kan 

faktureres ud til projekter, så længe de har egen ressource gruppe. 

2. Ressource group: en samling af relaterede ressourcer, som du vil administrere samlet. Tænk på 

det som en mappe, hvor du gemmer alt, der hører til et specifikt projekt. Der skal oprettes en res-

sourcegruppe for hvert projekt. Vi har fx statistik-afp1266-rg. 

3. Resources: De konkrete services, fx Blob Storage (“sky-hardisk”) eler Azure Machine Learning 

Workspace. Storage accounts kan vises  

 

 
 

Oprettelse af ressourcegruppe (kan man kun hvis man har 
rettigheder på subscription niveau) 
1. I Azure under home, vælges ‘Resource groups’ 



 
2. Derefter vælges create 

 

 



Oprettelse af ML workspace (opretter automatisk tilhørende 
storage account) 
 

1. Gå in under ressourcen og tryk på ’create’ 

 

 

 
2. Herefter dukker Marketplace op, søg på machine learning og tryk ’create’ 
 

 

 

3. Indtast informationerne, og vær opmærksom på valg af region — det kan være en fordel at vælge 

en anden region, f.eks. for sprogmodeller. Opret en ny storage account ved at trykke på "create 

new" og angive et navn. Vælg replication: lokal backup (samme datacenter) eller geo (andet data-

center), hvor sidstnævnte er dyrere.   



 

 

 
4. Der skal også oprettes en nøgle en key walt, så man kan tilgå sit data fra fx Python. 

5. Der oprettes også en Application Insights-ressource. Det er en monitorerings- og diagnosticerings-

værktøj i Azure 

 
 

 

6. Container registry kan anvende hvis man har brug for en container, typisk Docker images, som bla. 

anvendes til at versionere og genbruge images. 

7. Tryk nu next, så kommer du videre til Inbound Acces – altså hvem der må tilgå din service og hvor-

dan. Selvom man vælger alle netværker, skal man stadig have en nøgle, ellers skal man være på 



SEGES’s IP-adresse for at få adgang. Data science benytter altid ”all networks”, så det har vi også 

gjort i vores eksempel. Derudover skal der ikke specificeres for ML workspacet oprettes.  

 
 

 

 

 

 

 
 



Opsætning af Data labeling i Azure 
 

1. Log ind på Azure Machine Learning Studio ved at besøge https://ml.azure.com og vælge det 

relevante workspace. 

 

2. For at oprette et nyt labeling-projekt skal du vælge 'Data labeling' i venstremenuen og derefter 

klikke på 'New'. 

 

3. Udfyld projektinformation - giv projektet et navn (bruges til at referere til datasættet i kode), be-

skrivelse og vælg opgavetypen. 

 



 

4. Vælg eller opret et datasæt, der er relevant for den pågældende opgave. 

 



 

 
 

 



 

 
 

 

 

5. Aktivér incremental refresh for automatisk at hente nye data, når de uploades. 

 

 

 

6. Opret labels kategorier 

 



 
 

 

 

7. Tillad ML assistance i annotering hvis det ønskes 

 

 
 

8. Projektet kan nu startes (tryk start) og derefter kan man klikke på Label data for at annotere 

 

 



Tildel roller 
 

Hvis du går ind på din subscription, som fx sg-stat-analyser, kan du søge om at blive owner i 8 timer 

ved at trykke "activate" (hvis Heidi eller Mogens har oprettet dig). Det er nødvendigt for at kunne give 

andre roller, fx til teknikere. Derefter kan du under Access control i din ressource, fx ML workspace, til-

føje brugere med specifikke roller. Ellers har du kun de rettigheder, du er tildelt på ressourcen.  

 

 

 

 



 

 

Labelling 
 

Man kan oprette kategorier og underkategorier, som fx "so" og "gris" med tilhørende beskrivelser. Der 

findes forskellige labelling-typer, især Object Identification (bounding box) og Polygon. Bounding box er 

hurtigere og understøttes af mange modeller, men er upræcis ved uregelmæssige former og kan inklu-

dere baggrund. Boksene kan kun være vandrette eller lodrette, men kan roteres efter de er tegnet. Po-

lygoner er mere nøjagtige for komplekse eller overlappende objekter, men tager længere tid at anno-

tere og træne. I vores eksempel er polygoner brugt for større præcision og mulighed for senere at kon-

vertere til bounding boxes for performance-sammenligning. Husk at låse tidligere bokse/polygoner før 

nye tegnes for at kunne tegne ”oveni”. 

 

 

Lagring af materiale 
 

Det er dyrt at gemme mange korte videoer i Blob storage; længere videofiler er billigere. Jeg arbejdede 

først med videoer på en harddisk og uploadede kun de billeder, der skulle annoteres, til Azure. Lagring 

af billeder i Azure er billigt (tjek pris), så de kan blive liggende, men overvej at slette videoer, når de 

ikke længere bruges. Upload lidt ad gangen og hold øje med omkostningerne. 

 


